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REFORMA SiGLO XXI

Los juguetes en el Virreinato de Nueva Espana
durante los siglos XVII y XVIII

Resumen

0s juguetes son una parte fundamental del

desarrollo y fomento de la creatividad vy

modales de los nifios, por lo que nos pueden

dar informacién sobre la cultura en donde

se estd desarrollando. Conocer la historia
de algunos juguetes y sus influencias en la sociedad
nos puede brindar un mejor entendimiento de nuestro
presente e infancias. Para este articulo se analizaron
algunos textos académicos y libros que estaban
relacionados al tema; se llegbé a la conclusion que
algunos de ellos eran mas populares que otros, pero
es debido al estatus social y econémico del que
gozaban la clase alta. Sin embargo, y a pesar de ello,
varios juguetes no “populares” prevalecieron hasta la
actualidad y son una parte fundamental de la infancia
de muchos mexicanos.

Introduccion

Los juguetes forman parte del desarrollo de los nifios en
cualquier sociedad, estos estan bastante entrelazados
con la actividad ludica infantil que siempre se tendra,
aun con la falta de los juguetes. A pesar de esto,
ayudan al desarrollo, imaginacion y convivencia de los
ninos y, de manera histoérica, son una pequefa ventana
hacia las antiguas civilizaciones, sus pensamientos y tal
vez lo que sucedia al momento en que fueron creados.
Los juegos pueden persistir a través de los afios, pero
se pueden perder de la misma manera; por ello es
importante ver hacia los juguetes, estos nos pueden
dar una idea de como era una civilizacion y su cultura.

A la hora de hablar del Virreinato de la Nueva
Espafia se descuidan varios grupos que conformaban
esta sociedad, es un tema bastante investigado y aun
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asi hay muchas areas de interés poco exploradas.
Uno de estos son los temas relacionados a los nifios
y cébmo se entretenian en el Virreinato e, igualmente,
la influencia prehispanica e incluso asiatica que se
tenia en dicha sociedad, en este caso, los juguetes y
los juegos. Conocer este pasado brinda una visidbn mas
amplia de lo que son los juguetes hoy en dia en México
y cOmo es que han tenido un impacto en nuestra
sociedad con el tiempo. Vinieran de donde vinieran,
fueron y son algo importante en nuestra cultura ya que
varios de estos reflejan nuestra historia.

En este andlisis se busca identificar los juguetes
que se usaban en los siglos XVII y XVIIl en la Nueva
Espafna. Dado que este parece ser un periodo de
constante intercambio entre distintas culturas e
introduccién de lo europeo al Virreinato, es interesante
conocer de donde provienen varios de estos juguetes
o de donde se ven influidos. Algunos de estos juguetes
gozaron de bastante popularidad en su momento, por
lo que durante el andlisis se buscara identificarlos
junto con las posibles razones de su fama en la Nueva
Espana.

El analisis esta dividido en dos partes principales.
En la primera se abarca brevemente la importancia de
los juguetes para proceder con lo que eran antes de la
colonizacién y los antecedentes. En la segunda parte
se abarcaran los juguetes de los siglos a analizar y sus
origenes; también se identifican los mas populares y las
razones de esto; igualmente, la posible razdn de porqué
los demas no gozaron de la misma popularidad. Todo
sera con base en la lectura y analisis de documentos
académicos y de investigacion, al igual que textos y
libros fisicos y digitales.

Los juguetes y juegos antes de la
colonizacion

La infancia es una etapa sumamente importante,
es un periodo de aprendizaje y crecimiento en los
nifios. Los juguetes pueden ser herramientas de
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asistencia en esta etapa, fomentan la creatividad y
convivencia. En muchas ocasiones son utilizados
como herramientas educativas que los haran pensar
para encontrar soluciones o para controlar impulsos
y emociones (Mundi Colections, s.f.). Pueden ser
cosas tan simples como una ramita de un arbol que
un nifio convierte en una nave, una varita magica,
una espada, etc. Son una forma de pasar el tiempo
y que éstos dependian de la situacién en torno a la
satisfaccion de necesidades en la prehistoria (Juarez,
2006).

Es dificil hablar de juguetes sin mencionar el
juego, pues estan intimamente relacionados y el
juego es lo que les da vida a los juguetes, por lo
que no importa el material de estos objetos siempre
y cuando un nifio tenga las ganas de jugar. Como
tal, no se tienen vestigios de juguetes de la época
prehispanica en México, se cree que esto se debe al
material del que estaban hechos, pero es dificil negar
la existencia de estos objetos cuando probablemente
estaban hechos de fibras vegetales y otros materiales
perecederos (Playas México, s.f.).

Objetos como sonajas, figurillas zoomorficas
de ceramica, pequefios trastes, vasos silbadores
y mufecos han sido encontrados en yacimientos
arqueoldgicos, pero el contexto en que fueron
encontrados apunta a que fueron utilizados en
rituales (figura 1). Aun asi, muchos juegos aztecas
y mayas aun prevalecen hoy en dia, en varios de
estos se utilizan algun tipo de objeto por lo que se
puede decir que esos eran algunos juguetes. Como
se menciona antes, cualquier objeto puede llegar a
ser un juguete siempre y cuando se tenga ganas de
jugar, por lo que esta idea no es tan descabellada.
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Mas que nada, lo que se rescatan son juegos
que muestran una clara conexién con el ambiente
y el uso de estos. La peonza es considerada un
precursor del trompo, tiene forma de pera invertida,
se le enrolla un cordén y se tira para que gire sobre
la punta dura que tiene. La existencia de este juguete
en el México prehispanico parece ser un tema
debatido, ya que se cree que usaban bellotas en
las costas de Yucatan de la misma manera que un
trompo (Cedillo & Lechuga, 2009). También, segln
el periddico digital Vida (2020), los Mayas tenia un
juguete similar al balero tradicional de hoy en dia,
la diferencia es que para este se usaban craneos
humanos en vez de un cuerpo de madera como el
gue se conoce hoy en dia.

Otros objetos considerados como juguetes
son los animales con ruedas. Estos eran figuras
de ceramica con ruedas que utilizaban los nifos,
usualmente eran perros, ocelotes, coyotes y el
xoloescuincle (figura 2). Su funcién principal no era
so6lo entretener, sino ensefiar sobre la biodiversidad
en la que vivian. Por otro lado, contaban con juegos
como el Totoloque que consistia en arrojar bolitas de
oro o barro hacia un recipiente o lo mas cerca posible;
también tenian la Mapepena, hoy en dia la Matatena;
ésta consistia en tomar piedras e ir lanzandolas al
aire para agarrar mas con la misma mano y obtener
la mayor cantidad posible, si se te cae una las demés
recogidas ya no cuentan (E/ Periddico de México,
2020).

Una vez iniciado el proceso de la conquista, fue
dificil tener tiempo para los juegos. Fue un tiempo de
accion, y de construccidon de un nuevo reino, ciudades
y calles a partir de los escombros del mundo indigena

Figura 1. Silbato integrado en una efigie zoomorfa, cultura Tlatilco
(1000-800 a.c.). Fuente: Museo Amparo.

Figura 2. Perrito con ruedas. Fuente: Ministerio de Cultura. Gobierno
de el Salvador.

35



https://reforma.uanl.mx

(Juérez, 2006). Fue dificil tener juegos o0 juguetes
durante este tiempo, quedé en el olvido y no se sabe
realmente que sucedi6 con estas actividades en este
momento, aunque perfectamente se puede suponer
que no se jugob hasta que las cosas se apaciguaron y
los espanoles se habian establecido en sus colonias.

Los juguetes en la Nueva Espana,
siglos XVII y XVIII

Para el siglo XVI en lo que hoy es México, existian
dos culturas sumamente distintas dentro del mismo
territorio; por un lado, esta la cultura europea
por parte de los espanoles y del otro estaba la
mesoamericana por parte de los indigenas como los
aztecas y otros (Medrano de Luna & Villar, 2015).
La fusidn que se daria entre ambas culturas crearia
una nueva, pero seria un proceso que abarcaria los
siguientes siglos de la colonizacién y el Virreinato. Se
dio una mezcla en esquemas de organizacion politica
y en la vida cotidiana lo cual permitié el surgimiento
de los juguetes que son usados en los siguientes
siglos.

X

[

Figura 3. Trastero con jarros. Fuente: Amigos MAP.
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Los juguetes que se crearon y utilizaron en
el Virreinato no fueron tanto por la diversiéon y el
ocio de las infancias, sino que estaban asociados
a las fiestas populares y cristianas que estaban
determinadas por calendarios religiosos, y se
utilizaban para educar y en caso de varios juegos,
para evangelizar. Por ejemplo, para el dia de los
reyes magos se daban cascos de cartdn y espadas
de madera para los nifios, mientras que a las nifas
se les daban mufecas de madera o trapo, vajillas en
miniatura y cucharones de madera para inculcarse su
“deber” (figura 3) (Juarez, 2006).

En el siglo XVII se present6 una mezcla
artesanal “indoespafola” la cual se vio reflejada en
la confeccidon de juguetes. Se agreg6 al trabajo de
ceramica mayodlica, el sarape, el rebozo, la hojalata,
la herreria y la plateria entre otras manufacturas
(Medrano de Luna & Villar, 2015). Principalmente
las munecas son las que verian estos cambios en
sus creaciones, ya que todas estas técnicas fueron
adoptadas a la cultura del Virreinato y, por ende,
tenia sus propias caracteristicas culturales como las
vestimentas que se usaba en este periodo.

Las munecas para las nifias o para los nifios,
no seria lo Unico que se veria de este tipo de
juguetes. También se confeccionaban mufecos
de animales, ya fuera con paja, madera, barro o
porcelana. Por ejemplo, se podian ver a los nifios
cargando un mufieco de un burro con su cargamento
que asimilaba a aquellos que venian de Acapulco.
También habia de osos, aves, caballos y otros
animales que se podian encontrar en el territorio de
la Nueva Espana.

A mediados de este mismo siglo los juguetes
bélicos comenzaron a tomar fama debido a los
conflictos de esta indole que se sucedieron en este
periodo, por ejemplo, la dominacion francesa en
Europa y la guerra de los treinta afios (Florescano,
2006). Prolifer6 con juguetes de tipo militar con
soldados de barro o plomo, caballos de madera,
fusiles de pasta o madera ligera que estaban pintados
de colores, carruajes y barcos en miniatura (figura 4).
La popularidad de estos juguetes probablemente fue
muy fuerte entre los hijos de espafioles y de clases
altas, debido a que ellos eran los principales en
obtener informacién sobre lo que sucedia al otro lado
del océano.
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Figura 4. Soldados miniatura de plomo, procedentes de Espafna. Fuente: todocoleccion

No sélo esto, sino que funcionaba como una
manera de ensefiar el arte de la guerra a los nifios.
De esta manera aprendian sobre el heroismo,
patriotismo y como ser un “hombre”. Los roles de
género que se ensefiaban indudablemente fue un
punto fundamental para que se popularizaran y
fueran tan facil de transmitir mensajes de esta indole
hacia los nifios. Escuchar este tipo de historias los
empujaba a querer formar parte de estos sucesos y
batallas; los juguetes bélicos fueron una manera de
que ellos mismos se incorporaran a las guerras en su
propia imaginacion y entre ellos.

Las canicas son un juguete que se vio durante
estos dos siglos. Se dice que éstas se han jugado en
todo el mundo desde la existencia de la humanidad,
pero en América el origen como tal proviene de los
espafioles. Estas estaban hechas de barro, piedra y
vidrio, y venian en distintos tamafios, cominmente
las de 1.5 cm eran las ideales para las “partidas”;
también se podian encontrar en 1 cm y de 2 cm
(figura 5). Estas no tuvieron la popularidad que otros
juguetes, pero eran tan conocidas y practicadas que
sobrevivieron por varios siglos (Cedillo & Lechuga,
2009).

El trompo o0 peonza es otro juguete que se usé
en este tiempo, como se menciond antes, se debate
si fue introducido por los espafioles o ya se tenia un
modelo similar en las Américas. Este era fabricado
por artesanos y construido con maderas duras y
resistentes como el arce, cornejo, espino, naranjo,
encina y otros; lo anterior con el fin de que soportara
los golpes de los “adversarios” a la hora de jugar,
aunque, los mismos nifios los podian tallar, pero para
la punta utilizaban clavos sin cabeza. Su tamano

Figura 5. Canicas de vidrio. Fuente: Vidrios de Levante.
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podia variar, iban de los seis a diez centimetros
de alto con diferentes diametros y eran bastante
coloridos, lo cual los hacia mas atractivos cuando
estaban girando (Cedillo & Lechuga, 2009).

El balero pareci6 ser un juguete utilizado en
distintas civilizaciones, una vez llegan los espanoles
y se establece el Virreinato, el “prototipo” del juguete
entre los indigenas se ve olvidado por uno menos
violento. Es un palo de madera que esta atado a
un barril hueco cuyo tamafno puede variar, e igual
que varios de los juguetes anteriores, es bastante
colorido. El punto del juego es introducir el barril en el
palo al impulsarlo en el aire (Vida, 2020).

Las munecas de porcelana no proliferaron hasta
el siglo XVIII. Dichas mufecas llegan de Europa
junto con casas de munecas de origen aleman con
varios muebles, algunos de ellos modelados hacia la
cultura virreinal. También se introdujeron mufiecos
mecanicos a finales de este siglo, que llegaron con
la liberacién del comercio. Estos llamaban mucho
la atencidén ya que al darles cuerda se movian; se
encontraban con formas de aves, 0sos, chinos y
turcos. A pesar de todos estos juguetes, las mufiecas
de palma, barro, madera o pasta siguieron siendo
muy populares y queridas entre los nifios de la Nueva
Espafia (Juarez, 2006).

Estas mufiecas de porcelana tuvieron su
popularidad mas que nada porque estaban dirigidas
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hacia las clases altas del Virreinato. Dado que se
esparcio entre las personas ricas, probablemente
todas las demas nifias, fueran de la clase que fueran,
también las querian. No es algo nuevo que al ver lo
que tienen aquellos de estatus mayor sea algo que
el resto del pueblo también lo quiera sélo por verlos
a los demas.

Aun asi, durante este tiempo existi6 otro tipo de
mufieca que sigue hasta hoy en dia, la mufieca otomi.
Debido a que las mufiecas de porcelana de Europa
eran muy costosas y principalmente buscaban
aludir a las clases altas de la Nueva Espana, fueron
creadas como una alternativa econdmica para darles
acceso a las personas de otras clases. Se vieron
especificamente en los pueblos otomies y mazahuas
de Michoacan, Estado de México y Querétaro. Estas
no sélo se apegaban a la artesania, sino que eran una
representacion de sus creadoras, mujeres indigenas.
Hechas de barro, fibra de palma y maiz, y su funcion
se apego a la que tenian las mufiecas encontradas
en vestigios indigenas prehispanicos: ahuyentar a los
malos espiritus de los nifios (Palomino, 2020).

Conclusion

Para terminar, sorprendentemente es algo complicado
ubicar los juguetes durante estos dos siglos. Mas
que nada porque muchos de ellos caian bajo mismas
categorias y varios son mandados a segundo plano

Figura 6. A la izquierda, una mufieca de porcelana (recreacion) y a la derecha, las “mufiecas Maria” (cultura otomi). Fuente: Cultura

Colectiva.
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debido a que tienen origenes indigenas, por lo que
es seguro que hubo muchos mas de los cuales
desconozco. Asimismo, es notorio como realmente
no se ven 0 no se saben de muchos cambios en los
juguetes para nifios durante dos siglos. Después de
que llegan muchos avances tecnologicos y cambios
en las sociedades se presentan variaciones en estos
artefactos.

De todos modos, los juguetes que
principalmente eran dirigidos a las clases altas
y varones se hacen notar bastante dentro de la
historia virreinal. Muchos otros juguetes que se
usaron en estos dos siglos fueron lo suficientemente
conocidos y queridos entre la gente como para que
duraran hasta la actualidad. Lo anterior es una clara
vista hacia el privilegio e importancia que tenian los
espanfoles, criollos y aquellos de clases altas dentro
del Virreinato. Muy probablemente los nifios que
usaban juguetes como el trompo, balero, mufiecos
de animales de paja, madera o canicas, fueran nifios
indigenas y demas clases bajas.

A pesar de estas notorias divisiones sociales,
es muy claro que todos estos juguetes ayudaron a
formar lo que hoy es México. Muchos de los juguetes
en nuestro pais son considerados tradicionales
y con justa razén ya que los vemos desde el siglo
XVI o incluso antes. Y de la misma forma, no se
puede olvidar todas las técnicas artesanales que
se introdujeron al Virreinato y se fusionaron con las
culturas indigenas que dejaron una clara huella de la
nueva cultura que se formé durante los siglos en que
el Virreinato estuvo en pie.

Es interesante como muchos de los juguetes
que no fueron “populares” hoy en dia son conocidos
como tradicionales en México, y han formado
parte de miles de infancias mexicanas. Y seguiran
formando parte de mas si es que se conservan en
esta era de la tecnologia. Conocer el uso, creacion
e innovacioén de algunos de ellos en el momento que
fueron creados brinda una nueva perspectiva sobre
ellos, ya que para la gran mayoria estos juguetes
siempre han estado presentes.

Este analisis desvel6 varias otras areas
de oportunidad de investigacién relacionado al
entretenimiento de los nifios. Algo que sucede
durante los siglos analizados es que la Nueva Espafia
comerciaba con Asia. Por lo que claramente entraron
influencias de este continente hacia las Américas, una
de ellas debi6 ser la diversion y el entretenimiento,
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pero la falta de informacion disponible sobre dicho
tema lo hace dificil de conocer. Y, en general, es un
tema en el que se puede indagar a mas profundidad
y de manera aun mas especifica en varios aspectos.

Uno de ellos es la creacion de los juguetes por
parte de los nifios; los trompos, por ejemplo, ellos
mismos los podian hacer y usaban un clavo sin
cabeza para construirlos. Y, en siglos mas adelante,
se habla sobre mas casos parecidos. Al vivir en
pobreza o simplemente no tener el dinero suficiente
como para comprar juguetes, ha ensefiado a los
niNos a crear sus propios juguetes, con materiales
que puedan ser encontrados facilmente en el entorno
inmediato.
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